Desafio Global Staples: Jovens Transformacoes
Orientacodes e critérios de selecao

Bem vindo ao Desafio Global Staples: Jovens Transformacdes, promovido pela Staples,
Geracao MudaMundo e Changemakers da Ashoka. Este Desafio tem como objetivo identificar e
apoiar idéias e projetos de jovens de todo o mundo que tenham impacto social em suas
comunidades.

Leia este documento para conhecer melhor o Desafio e saber como vocé pode aproveitar essa
oportunidade de gerar visibilidade internacional a sua iniciativa, conhecer idéias sociais de
jovens do mundo inteiro e ainda concorrer a diversos prémios.

Para ter mais informacdes entre em contato por e-mail ou telefone:

Pamela ou Juliana — Equipe Geragao MudaMundo

Telefone: (11) 3061-0620
e-mail: gmm@ashoka.org.br

Um abraco,

Equipe Desafio Staples.

Quais sao as iniciativas que podem se inscrever?

Desafio é gratuito e aberto para a participacao de jovens entre 12 a 24 anos. Todos os projetos
ja apoiados pelo Geracao MudaMundo da Ashoka também podem participar.

Serao aceitos projetos e idéias de jovens que cumprirem com os seguintes critérios:

= Adequacgdo com o tema do Desafio: “Jovens agentes de mudanca”. O objetivo do desafio é
identificar idéias inovadoras criadas por jovens que tragam solucdes sociais de impacto
positivo para a sua comunidade.

= Ter um potencial significativo de impacto social, preferencialmente de forma
quantitativa.

= Preencher completamente a ficha de inscricio do Desafio e enviar para
gmm@®ashoka.org.br até o dia 15 de outubro de 2008..

= Serao aceitas inscricoes de todo o mundo, nos seguintes idiomas: Inglés, Espanhol,
Portugués e Francés.
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Quais sao os critérios de avaliacao?

Para concorrer aos prémios do Desafio Global Staples: Jovens Transformacdes, os projetos
serao avaliados a partir dos seguintes critérios:

Inovacao: A idéia ou projeto devem apresentar metodologia ou abordagem criativa para
impactar positivamente a sua comunidade e os avaliadores concedem melhores notas para
inscricoes que atingem esse critério. Por exemplo: o projeto deve ter uma estratégia
inovadora, um novo método para resolver as dificuldades locais, alguma nova maneira de
superar desafios, um jeito diferente de mobilizar recursos ou envolver voluntarios.

Impacto social: é importante que a idéia ou projeto tenham um impacto dentro do tema em
que propde atuar. Algumas propostas terdao sucesso em pequena escala, enquanto outras
atenderao milhGes de pessoas. Os avaliadores vao considerar como os projetos estao
planejando o crescimento da iniciativa, se ela poderia ser aplicada em outro lugar, se poderia
atingir objetivos maiores.

Sustentabilidade: Para que a sua iniciativa seja efetiva ela deve ter um planejamento de como
conseguira adquirir recursos por outras fontes de apoio. E importante ter um planejamento
para transformar a comunidade em que atua: como envolver parceiros, recrutar novos
membros no grupo ou ter um plano de transicao de equipe.

Quais sao os prazos, regulamento e prémios?

A data final de inscricao de projetos ou idéias é o dia 15 de outubro de 2008. Até essa data os
inscritos também poderao rever e melhorar a sua inscricao a partir dos comentarios de outros
participantes do Desafio.

O Desafio tem 3 fases:

e Fase de Inscricdo: de 20 de agosto a 15 de outubro de 2008. Os projetos podem se
inscrever a qualquer momento até essa data.

e Revisao online e avaliagdo: de 16 a 29 de outubro de 2008. Avaliadores oficiais do
Desafio selecionam os finalistas entre todas as inscricdes realizadas.

e Votacdo: de 30 de outubro a 11 de novembro de 2008. Qualquer pessoa que se
inscrever no site pode votar virtualmente para definir os vencedores do Desafio.

¢ Anuncio dos vencedores: 12 de novembro de 2008.

Prémios globais:
e Até 50 novas idéias e iniciativas novas receberao um apoio financeiro de U$1.000 para
impulsionar seus projetos.
¢ Uma viagem com acompanhante para o Encontro Youth Venture nos Estados Unidos.

Prémios do Brasil:
e Cinco bolsas de curso de inglés na escola de idiomas Yazigi para projetos e iniciativas
brasileiras. Diretores de escolas da rede selecionarao os melhores projetos.
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O Desafio Global Staples: Jovens Transformacdes é uma iniciativa de:
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REGULAMENTO E QUESTOES LEGAIS:

A Ashoka cumpre com todas as leis e regulamentacées dos EUA, incluindo o Office of Foreign
Assets Control, que incide no controle de exportacdo e leis contra a lavagem de dinheiro.
Todos os prémios serdo entregues se os projetos/organizacées estiverem de acordo com tais
leis. Isso implica que talvez seja proibida a premiacdo a determinados paises, individuos ou
instituicées. A Ashoka ndo concederd premiacdo a nenhuma organizacGo que promova o uso de

tabaco.
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